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« Prermer Axxome la Blbhotheque existe ab aetemo »

L Borges La blbhotheque de Babel

Le codex Nephilim est un projet éditorial ambitieux et nouveau dans le jeu de role.
Il a pour but de mettre a la portée des joueurs et des meneurs de Nephilim le plus de
renseignements possibles sur les Arcanes Majeurs.en France (I'équivalent des trois
quart d'un Hermés Trimegiste par Arcane majeur). Il s’agit de présenter dans le
détail une fois par mois de maniére reguhere (comme un mensuel, ce qu est officiel-
lement le codex Nephﬂlm) un Arcane

Chaque codex est un tirage 1imité (entre. 200 et 700 seloi; les Arcanes avec une

moyenne de 500) pour les pays francophones. Il a été pensé pour étre acheté par le

joueur dont l'un des personnages appartient a I’ Arcane en question afin de lui donner

plus d’éléments pour améliorer son role. Et/ou par le meneur souhaitant se documen-

ter afin d’enrichir ses parties et d’offtir des lieux, des complots des Pnj ancrés dans le .
monde occulte de Nephilim. D’autres joueurs de Neph111m peuvent en‘faire la col-

lection si et seulement si ils le désirent. Le codex est avant tout une aide de jeu, un
instrument pratique pour joueur et Meneur afin d’augmenter la qualité de leur jeu.

LISTE DES ARCANES MAJEURS DATE DE PARUTION AUTEURS
Arcane [ Le Bateleur Novembre 96 Stéphane Adamiak
Arcane I La Papesse Décembre 96 Frédéric Weil
Arcane III PImpératrice Janvier 97 Fabrice Colin
Arcane IV PEmpereur Février 97 Tristan Lhomme
Arcane V Le Pape Mars 97 Tristan Lhomme
Arcane VI U Amoureux Avril 97 Fabrice Colin
e VII Le Chario Mai 97 Stéphane Adamiak
VIII La Justice Juin 97 Stéphane Marsan
e IX PErmite Juillet 97 Nathalie Achard

Arcane X La Roue de Fortune Aot 97 E Colin & S.Marsan
Arcane XI La Force Septembre 97 Meélanie Gras
Arcane XII Le Pendu Octobre 97 David Calvo
Arcane XIII La Mort Novembre 97 Tristan Lhomme
Arcane XIV La Tempérance Décembre 97
Arcane XV Le Diable Janvier 98 E Colin & S.Marsan
Arcane XVI La Maison-Dieu Février 98 ND
Arcane XVII LEtoile Mars 98 ND
Arcane XVIII La Lune Avril 98 ND
Arcane Le Soleil Mai 98 ND

X Le Jugement Juin 98 ND
Arcane XXI Le Monde Juillet 98 Frédéric Weil
Arcane O Le Mat Aot 98 ND
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actlfs, puis de falre ses preuves afin de suivre le rituel d’Adopnon Durant la création
de votre personnage, vous avez eu la possibilité d’accomphr une pame de vos incarna-
tions en compagme d Arcanes actlfs Ces relatlons ont pu. deboucher sur une

Orphelm ou pour re]omdre un autre groupe La react1on de I'Arcane dépend de son
caractere, mais le plus souvent elle n’a aucune consequence pire qu’une certaine ran-

coeur a 'égard dj P, grat...

En dehors de la creatlon de personnage, il est tout a fait possible de tenter d'intégrer un
Arcane au fil de vos aventures. Cette volonté de votr personnage doit étre prise en comp-
te par le meneur de jeu avec lequel vor determmerez la progression de wvos recherches et
enquétes entre les scénarios. En ,ffet pour. postuler a 'Adoption, vous devrez 1a aussi
entrer en relation avec un Adopté qui vous parrainera et vous meftra & ‘épreuve. Chaque
Arcane impose ses propres conditions-a I'Adoption décrites dans la partie Initiation de

chaque volume du Grand Codex des Adoptés. Cette période d'essai et d’apprent1ssage est
tout 2 fait proplce a de courtes séances en face a face avec le meneur de jeu.

e Le Stellai "e

Une fois le (P | o serment dA doptlon effectués, votre Neph111m voit son pen-
tacle gravé d’un stellalre une marque magique affirmant sa fierté d’étre Adopté. Les
stellaires sont inscrits selon un code congu par Akhenaton lui-méme B reprodmsent
: la Lame mystique de chaque Arcane. Les éventuels sorts inscrits
grice aux enseignements de I’Arcane sont liés au stellalre. Sid aventure vous deviez
renoncer a votre serment ils dlsparaltraxent avec 1u1 :

Revelat1on en rapport avec ces compétences.
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Orgamsauon

" S arler o organlsatlon pour lArcane XV releve de la
~théorie : application d'un sch:’ma general a une
réalité totalement insaisissable. C’est dans un souci
de se fondre dans la masse, et peut-étre dironie, que
le Prince a imposé une orgamsatlon a son Arcane.
‘Mals pour essentiel cette structure est fantoche,
elle a été determmee au long des siecles d’histoire
de. l’Arcane par les agissements de ses membres plus
que par la volonté d’une autorité. En définitive, ce
sont les pratiques du Diable qui ont défini le décou-
page sommaire que I'on peut définir comme suit.

Les sabbats !

Les sabbats sont des groupes d’activité ou les adoptés se livrent aux rites de leurs
choix. Tradltlonnellement le sabbat est avant tout caractérisé par I'ambiance, les
références et les gofits de ceux qui le dirigent et I'animent. On ne peut pas vraiment
parler d’'un programme défini par une élite et auquel obéiraient les adoptes car tout
se passe dans le délire, lexpresswn débridée de soi, I'enthousiasme au sens antique,

la féte qui confme a Ia folie. D’un autre c6té, on ne peut pas dire que les membres
des sabbats sont tout 4 fait libres de faire ce qu’ils veulent, car la doctrine du Diable,

méme réinterprétée par chacun de ses fidéles lors des messes noires et des sacrifices,

exige I'adoration de la ﬁgure centrale, auquel chacun doit se soumettre. La soumis-
sion, consentie jusqu’a un certain point ou elle devient la plus cruelle des
contraintes glissant vers la torture, est la base de la plupart des. prathues Un adop-

té du D1able aime se hvrer, dans tous les sens du terme. ‘

Donner hbre cours A ses instincts enfouis est la clé de Voute des sabbats et la sour-
ce de leur richesse, car nul autre Arcane ne promeut 2 ce niveau le défoulement et
la manifestation des pulsions profondes. D’autant plus que les pulsmns d’un Khaiba
n’ont rien & voir avec celle d’'un Nephilim «sain» : aussi cette différence de nature
en plus de l'attitude assure-t-elle le mystére de I’ Arcane XV et confirme-t-elle le fait
que les Nephilim des autres Arcanes (2 part peut-étre ceux de la Tempérance dans
une certaine mesure) ne peuvent pas concevoir ce qui se déroule dans Pesprit d’un
Khaiba voué au Diable et a fomon au sein des sabbats

Chaque sabbat est dmge par un Lukifer. Les rapports de hlerarchle au sem des sab-
bats sont flous et ne sont pour ainsi régis que par les relations internes et person-
nelles qui s'instaurent au cours du temps. Ces rapports sont évidemment fluctuants.
En tout état de cause, seul le Luxifer est censé se mettre en relation avec le Prince,
et encore, si I'un des deux le s aite ; toutefois il arrive que le Prince désire faire
connaissance avec ses adoptés sans I'entremise d’un‘ Luxifer : sa personnalité mys-
térieuse I'y pousse, puisqu’ 11 esta la f01s ret1re du monde et en dlscre Vagabondage
parmi.ses fldeles : : '
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its différents,

de garrigues et de
e séche; un sol dur
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samment pout que Ies Templlers se ,
d’autre querrer dans la folie et la- 1amentat10n, Un soupgon qu' :pourralt devenir
ennuyeux pour ’Arcane XV si 'Ordre du Bﬁton commengalt as teresser a lui.

Le Sabbat du Soleil de Shaltan a tou10urs heu a un carrefour de routes peu frequen—
tées ou 2 la croisée des chemins, comme on en avait I’ habltud‘ Moye ' Age puisque
I'on pensait que ces endroits étaient favorables a la visite du dlable Ce n’est pastou-
jours le méme carrefour qui est utilisé : ce serait prendre trop de risques; d’étre repéré
et cela affaiblirait la charge symbolique de I'endroit. C'est pourquoi le sabbat change
périodiquement, & chaque nouvelle lune environ, et migre vers un autre carrefour.
D’autre part, il ne suffit pas que trois sentiers se croisent pour que le sabbat s’y tien-
ne : tout carrefour n’est pas un emplacement fort. Historiquement trois a quatre car-
refours sont réputés pour leur importance, et ont €té beaucoup utilisés depu1s des
siecles, & tel point que les promoteurs du Soleil de Shaitan ont retrouvé a son propos
des documents dans les archives des villes alentours et méme des accessoires laissés
sur place. Ce furent souvent des éléments de peu de valeur, relatant des scénes cari-
caturales de rendezfvous dlabohque telles que l’1mag1nalre medleval en conglit, mais
I enqueteur av1se y trouvera de quo1 ﬂalrer la p1ste du 'sabbat' ontemporain,
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ment : car, pour le profane, ce ne sont qu'un talus recouvert d’'une méchante herbe,
parfois plante d’une. v1e111e croix qm a perdu depu1s longtemps la malgre eff1cac1te

Pour les adeptes du sabbat en revanche ces heux ont un. as ect tout autfe le croi-
sement des routes: evoque lerrance, le voyage sans but et fin dans un monde
impitoyable, et la rencontre d’autres Téprouves,. men s de la magxe, déchus
parm1 les déchus, qui se réunissent en un lieu quin’en est pas vraiment un, puisqu’il
n’est pas habité. Le carrefour offre aussi une vue sur le monde etsur les choses, il
permet de se tourner vers chacun des points cardmaux et donc en quelque sorte
d’envoyer leurs maleﬁces a tous vents.

Le sabbat est dirigé par Ohrm, le Lux1fer qui réunit les part1c1pants et organise le
rituel. Il consiste pour l'essentiel & réitérer-des pratiques largement décrites au
Moyen Age : les acteurs viennent seuls, chacun de leur cOté, et ne se retrouvent que
sur les lieux du rite. Ils ne se voient pratiquement jamais en dehors de ces circons-
tances et quand bien méme, il y a trés peu de chances qu'ils se reconnaissent dans
la vie «normale». D'une part, parce que les postures et les actions auxquelles ils se
livrent au cours su sabbat sont tres éloignées de leur réalité diurne, et dautre part
en raison de l'influence du Luxifer, qui impose une sorte de voile sur leurs esprits,
qui fait que, méme s'ils faisaient Peffort de tenter de se souvenir de leurs compa-
gnons nocturnes, les participants auraient du mal & les reconnatre.

Ces acteurs sont des humains, en grande majorité. Cette partlctpauon active et
importante de personnalités humaines est exceptlonnelle Non seulement a cause
de la nature magique et secrete des immortels qui n'ont jamais intérét & méler les
hommes a leurs rites (sauf le Bateleur), mais plus encore de la part-de Nephilim
dégénérés dont la monstruosité méme devrait dissuader tout contact. Clest le gofit
de Orhm pour les hommes et son charisme effrayant qui sont a l’orlgme de cette
situation paradoxale. ~

es rites sont des célébrations des forces maléfiques qui nous entourent : ces forces
sont identifiées par Orhm comme les champs magiques dont les effluves lui sont
devenus insupportables, en particulier lorsqu’il lui semble reconnaitre parmi eux
des relents de Ka-éléments Nephilim dispersés ou rendu au monde ambiant par
d’autres moyens. Il semble capable de les sentir avec précision, comme si sa para-
noia l'avait doté d'une perception accrue sur le plan maglque

Souvent le sabbat dérape, plus par la volonté des participants que du falt d’Orhm,
qui reste en retrait et gofite passivement le spectacle. Les acteurs du sabbat se
livrent a la débauche, mélent cruauté et scatologie, allant parfois jusqu’au meurtre.
Ils se couvrent parfois de peaux de bétes sanguinolentes et exécutent des messes
noires qui empruntent leur propos aux rites paiens. Ils se croient capables de se
changer en animaux : porc, chat, chien; chévre. Ces hommes et femmes ne sont en
général pas d’une grande 1ntelhgence et leurs croyances sont les vestiges des super-
stitions paysannes d’antan. Ce sont des gens grossiers qui trouvent 13 un exuto1re
brutal, mais peut-étre un peu plus, 4 leur insu : Orhm est persuade de les initier &

un retour i la nature, la vraie selon Iul, celle de la cruauté et du mal qu1 hablte le
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Le sabbat du Soleﬂ de Shaitan est animé par un Kha i
e, dont le corps longiligne

d’une radieuse beauté, dont la peau s’ est changee enéc
s'est desséché et évoque mainte n squelette rugueux dont les
gestes émettent des craquements m1stres Il ne parle presque pas'mais s’il se nom-
mait, il donner sirement son ancien nom, « Ohrm » : en tout cas c’est tout ce
qu'il est encd ,capable de prononcer

Cet étre ne. quxtte jamais, en temps normal le bois ou 11 réside. L3, il loge dans des
troncs, ou il passe totalement inapereu, mke,;y e aux yeux avisés d’'un promeneur en
plein jour, car il se confond avec I'é corce et son simulacre émet trés peu de signes
de vie : resplratlon extremement 1ente, 1mmobihte cadavenque‘

Orhm n’aime pas que les humams et son recrutement n’est pas xclu if. 11 lui arri-
ve d'inviter d’autres Khaiba au hasard de ses rencontres. Il les mene alors dans le
bois qu’il hante, 4 la nuit tombée, 2 travers le mugissement du vent et les sinistres
plaintes des arbres, jusqu’a sa taniére ot les humains ne se rendent j jamais. Sur une
impulsion de ses longs doigts déformés, un tronc large et vide s'ouvre a la maniére
d’une fleur et donne sur un repaire souterrain ott Orhm s’est installé voila un peu
moins d’un siecle. Clest dans ce trou tapissé de racines qu ’il médite sur sa condition
tout en esquissant une magie approx1rnat1ve pour contréler les arbres environnants
et en faire ses sbires et ses gardiens.

ORHM SIMULACRE' : CHARLES AMBOUGE

k Elfe Khaiba .. Ancien bracgnnier
Luxifer du Sabbat du Soleil de Shaitan Sexe : Masculin ® Age : 55 ans

Ka 40 « Terre 40 + Lune 32 * Feu 24 * Air 16 * Eau 08 FORCE |2 *CONSTITUTION 16 » DEXTERITE 8

INTELLIGENCE 12 » CHARISME 10
METAMORPHOSE : Oreilles découpées 3 ; Ongles démesureés : .
12 ; Peau' moisie 9 ; Odeur de putrefactlon ;Voix brisée 12 Niveau social :- f ortunité : - * Education :9
Culture XXeme siécle :27 * Proches ; | (témoins effrayés)
SCIENCES occums Basse Magie 90 ¢ Haute Magie 70
Sceaux 90 + Euvre au Noir 90 CoMpETENCES : Bagarre 30 %, Esquive 50 %,Humamtes 50 %,
Moythes & Légendes 40 %, Sciences naturelles 80 %, Pister
%, Vigilance 60 %, Se cacher 90 %, Arcane XV 30 %,
Rellglon pagamsme 60 %, thuels 60 %.
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Nostalglques .des
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géants. Leurs activités se résu
d’alcool qu'il s’obstinent a absc
résistances de leurs s1mu1acres, déja affectés par le Kh
sent cette déchéance exacerbée avec un plalslr mtense M
lité. Réunis dans les sous-sols ‘

ités gargantuesques
vite 2 bout des

cence ultlme — qui sont vénérés comme de Verltables d1v1n1t
les affublent dailleurs de patronymes  appropriés-:. .
Proserpine... et considérent que ces abommatlons leur montrent la voie qui conduit
au salut. De temps a autre, le sabbat regoit. le visite d'un étre etrt nge : habillé comme
un noble italien du siecle dernier, et apparemment parfaitement proportionné, il se
tient dans I'ombre les bras croisés et observe la scéne en silence de longues heures
durant. Nul n’est autorisé a voir son visage, mais le roi Remus semble avoir pour lui
la plus grande des déférences. Lorsque le mysteneux étranger repart, c ‘est pour

é
emmener avec lui un ou pluswurs des “ dieux ” les plus ignobles vénérés par les
Adoptés de Stav1ol1 Ceux qui restent comprennent alors qu’ 1ls ne les reverront plus.

Les participants au sabbat n’entretiennent pratiquement aucun contact avec le
monde extérieur ; vin et nourriture sont tout ce dont ils ont besom, et de jeunes
esclaves humains sont chargés de les leur fournir. Abrutis par les drogues que Remus
les force a absorber, paralysés par la terreur qu'ils ont de lui et des monstres qui I'en-
tourent, ces jeunes gens, souvent orphelms ou fugueurs, ne songent méme pas 2 le
trahir. Le huitieme Roi les obhge 4 se dévetir entierement lorsqu'ils se présentent
devant lui, et la plupart de ses misérables doivent sublr ;assauts repetes des
membres du sabbat, qui se plaisent a-souiller leur pureté.
et I'i mnocence sont des Vertus qui les repugnent etl’ arde
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étages supérieurs pour décourager d’éven urs. La police italienne s’est déja

vité ” du roi Remus

org1es du Sabbat de Sta
cours de ce qu lils appelle

leurs cages aux barreaux
membres, Iesprit noye

S oripeaux phy~
ée, ils retrou-

Remus Luxifer -

Celui qui pretend avoir vécu 1’ex1stence de Remus, frere de Romulus assassiné par
ce dernier, s'est auto- proclame huitiéme et dernier roi de Rome, successeur de
Tarquin le Fier dont le régne s ‘est achevé en 510 avant J-C. Le- Lux1fer de Stavioli
veut restaurer ce qu'il appelle la “ grandeur perdue ” de Romef.uEn vérité, il n’est plus
aujourd’hui qu'un spectre, et doit lutter jour aprés jour pour conserver un semblant
d’existence physique. Placés derriere et sur les cotés de son trone, des esclaves males
sont chargés de tenir son casque et sa cape & bout de bras, et de traduire en paroles
intelligibles ce qui n’est plus qu’un souffle d’outre-tombe. Remus est partage entre
son désir de mener sa propre decheance 3 terme (et de suivre son ¢ visiteur ” et
maitre vers la Cité Eternelle dont celui-ci lui a maintes fois vanté les beautés), et
des considérations plus matenahstes de pouvoir et de: pLeusu' La tache qui lui incom-
be, estime-t-il, est de mener ses sujets a la dissolution, d’a1 nihiler les restes éven-
tuels de morale ou ?de sentiments qui pourraient sub dans leur espr1t C’est

3
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METAMORPHOSE : Yeux écarl;
13 ; Odeur carboni

SCIENCES OCCULTES ¢ Bésse Ma
Sceaux 90 %, Pentacles 70 / e 80 %, Mythes &
| ; Usages 78 %, Peinture 55 %,

trologie 79 %, Esotérisme

Ce sabbat:

massif a la"

détient un Vaste ap artement des fenétres duquel ses acteurs ont vue sur la vie noc-
turne et s’en delectent d’une maniere quelque peu perverse, a sant Tes j jeunes gens,
filles et gargons, comme" jolis p01ssons dans un aquanum a leur dxsposmon

Lappartement est decore rlchement mais sans ostentauon, avec un gofit part1cuher
pour le dix-neuviemisme, une atmosphere passéiste et nostalglque, a grands renforts
de tentures lourdes, de velouts, de petits salons éclairés chichement. Un buste de
Lord Byron trone sur la cheminée moderne style qui abrite un feu permanent. Sur
la prote de lappartement, un heurtoir en forme de serpent cornu ne produit aucun
son lorsqu’on l'utilise ; c¢’est un signal magique qui détecte les effluves du Khaiba
chez les visiteurs et ouvre la porte a cette seule condmon ' ~

De nombreux adoptés de I'Arcane XV connaissent cette adresse. Méme s'ils n’en
sont pas des habitués, la réputation de ce sabbat a largement débordé le cadre res-
treint de ses membres, pour se répandre dans 'ensemble des structures de PArcane
et toucher une bonne trentaine de Khaiba en Europe, en partxcuher dans I'Europe
de I’Est. Cette celebnte tient essent1ellement adeux choses : le charme de 'endroit,
qui-donne envie d’y passer quelques bons moments en compagme d’éléments ins-
truits des dermeres intrigues du Diable ; et la personnahte aitre des lieux, le

Luxifer ]anos Kek («kek  sig t bleu» en hongroi it s?entogrer de per-




n cause, et sous des dehors de salon litté-
e C’est d’abord la téte

mencer, mais- p
d’autres organlsa

viennent jamais sans un f tre bonne ra1son, un besom aigy enseignements ou
une offre malsame ‘ "

[ Pune anecdote racentee par le maitre des lieux,
Janos Kek, a tous les nouveaux arrivants : il dit ‘avoir cuedh, le‘jour de sa méta-
morphose en Khaiba, une rose mystérieuse, dont les pétales bleutés luisaient étran-
gement sous la _:On ne peut dire exactement si Kek a découvert la fleur avant
ou aprés sa métamorphose, car! Phistoire change a chaque version qu il en fait.
Certains analysent cette allegome comme un appel du Prince du Diable, qui aurait
attiré un Nephilim de grande valeur dans son domaine de déchéance en le sédui-
sant par un objet symbolisant la feltclte, PAgartha en quelque sorte La plupart des
interlocuteurs y voient plutot I ymbole de la pureté et de I'innocence enfuie, le
réve d’un Khaiba qui ne sera ]a nais plus l’e re de poe51e et de romance qu ’il fut sans
doute ]ad1s k

Quoi qu'il en 501t, Kek a créé Ce sabbat et 1 anime de son mieux, a k alde de son éru-
dition, de sa perversité et des relatlons troubles qu'il entretient et qu'il convoque
fréquemment pour renouveler l’ambiance et 'intérét de ses soirées. Le sabbat abri-
te en fait toute une société décadente d’esthetes et de desabuses adeptes des jeux
morbides et maitres dans I’ av1hssement \ ,, i

Les activités sont diverses, quoique centrées sur le theme de lajeunesse : les invités
de Kek aiment les énergies fraiches et ondoyantes des jeunes 4mes et des jeunes
corps, chez les humains et les Nephilim. S'ils contemplent la jeune faune de Pest,
Cest en gourmet. Régulierement ils choisissent une victime dont ils s’emparent et
a laquelle ils font subir d’ignobles tortures pour passer le temps, simplement, ou par
devoir, en pretendant réaliser des ceuvres. Les membres du sabbat se donnent des
titres et des fonctions au sein du sabbat, selon leurs tendances : il y a le Maitre de
la Deﬁgurauon, le Roi de Plaies etc. Les victimes de leurs turpltudes ne ressortent
pas de lappartement : elles sont entreposées dans la collection tres privée de Kek,
un atelier ot des statues et des chevalets accueillent les cadavres ou les agonisants
gardés en vie art1f1c1ellement par la magle khaiba. -/

L compagne de Kek ' 'tune ondme, dont le de11c1eux s1mulacre a Iatsse place
depuis longtemps & des dif ormités écailleuses et rnaladrmtes Nul ne sait si elle était
khaiba quand il Ia, encontrée ou s'il 'a poussée a le comme on soupgon-
ne les Luxrfer de le faxre par cruaute ou par peur de a sol ude. Lanmenne cheve-
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JANOS KEK
 Efreet Khaiba
Luxifer du Sabbat de Ia Rose: Bleue
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forme. La musique di
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des clubs, ] tolences et debordements ne ont nullement reprlmes 1c1, mais au
contraire encouragés: Les membres du service d’ordre, tous vétu: d’uniforme de l’ar-
mée allemande, port - des masques de bourreaux, et se mélent parfois a la foule.
IIs sont armés de traques électriques, dont ils distribuent de généreuses volées au
plus fort de I'agitation. Le'second sous-sol est le club SM"proprement dit, et l'en-
droit ot se réunissent les Adoptés du Diable, propriétaires de I'endroit, pour leurs
sabbats. Véritable musée des horreurs, il est constitué d’une suite d’alcoves et de
salles secrétes figurant des cachots ou des salles de tortures de différentes époques
— de la salle d’opération nazie a la sordide cave sud-américaine, des gedles moyen-
4geuses aux chambres de motels “ spécialisés 2. Toutes les formes de torture et de
violence y sont pratiquées, avec ou sans le consentement des participants. Les bour-
reaux ont recours 2 toutes sortes de méthodes et possedent un attirail de tenailles,
bougies, fers, pinces, tenailles et pistolets a clous 2 faire palir le plus endurci des
fanatiques. Les Nephlhm du Wotan Club sont persuadés que la souffrance est une
fin en'soi. Leur credo s ‘articule autour de deux axes paralleles : premiérement; la
souffrance est beneﬁque pour celui qui I'inflige (il s’agit toujours d'un Adopté, bien
entendu), car elle exacerbe Iétat de Khaiba et accelere le processus de dégénéres-
cence recherche par les Nephlllm du Diable. Deux1emement, la souffrance est
bénéfique pour celui qui la recoit, car elle le debarrasse de ses impuretés et lui fait
entrevoir le Paradis — “ der Himmel ”, autrement dit. Hi t le nom que les
Adoptes du Wotan Club donnent au monde auquel tous les Nephlhm devraxent
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nir un apercu de ce que deviendraﬁle‘ ‘monde 1orsque le Diable reviendra pour
prendre ce qui lui est dd: Les Nep
ce royaume au terme de leur deg
humains pourralent y &t i
ler sur leurs organismes les effets du Khaiba. ]usqu a present,
médicales n'ont. cependant condmt qua la ‘ Tous les mois, le
Luxifer Oberfiithrmeister trouve dans son bureau (une salle de torture facon
“ Inquisition.” située au deuxidme sous-sol) un mystérieux colis vierge de toute
annotation, et dont nul ne connait Pexpéditeur. 1l y trouve un assortiment de
pilules auxquels seules uront le droit de gotiter les me bres les plus méritants de
sa clique, ainsi que les humains capturés et soumis a la torture. Au cours de soirées
privées pamcuherement violentes, les Nephilim plongent en transe au rythme
abrutissant des vociférations d’'un maitre de cérémonie spectral, rehe A sa console
par de monstrueuses électrodes. Il arrive alors que ceux qui ont regu ¢ des drogues se
transforment : perdam: toute homogenelte, ils deviennent des tourblllons de matie-
re anarchique — signe qu’ils sont préts'a partir pour leur dernier voyage. Vétu de
son plus bel uniforme, Oberfiithrmeister Schwarzer se lance alors dans un simu-
lacre de proces et déclame un dlscours 1nc0mprehen51ble, ou reviennent sans cesse
les mots “ accomplissement ”, “ mort ” et “ pureté de la race ”. Les té noins présents
recoivent alors de brefs ﬂashs de ce qu'ils décrivent par la suite comme une immen-
se cité souterraine, accompagnés d’un sifflement strident qui les force a se boucher
les oreilles (Schwarzer déclare' que clest 1a le hurlement de la locomotwe qui
s'ébranle) et les Nephlhm en transe. achévent de se dématérialiser sous les yeux éba-
his de leurs congéneres. On dit qu’ils “ ont rejoint le dernier camp. " Aucun humain
n’assiste a cette cérémonie — aucun, tout au moins, n'y survit. Parmi les Adoptés
ayant absorbé des drogues, il én est souvent qui ne parviennent pas a mener le pro-
cessus de dégénérescence a son terme. Ils ne font que s ’enfoncer un peu plus dans
le Khaiba, sans pour autant disparaitre. C'est tout simplement qu'ils ne sont pas
préts. Saisis par meurs congénéres sur ordre de Schwarzer, ils sont immédiatement
descendus vers les salles de torture du deuxiéme sous-sol, pour y étre soumis 2 un
traitement approprieé. ;

i

1 Oberﬁi’rhrmeister_SChwarzer

La plupart des Nephilim du Wotan Club sont obligés de d1551muler leurs difformi-
tés sous des déguisements plus ou moins réussis. Schwarzer, lui, revendique sa dégé-
nérescence avec fierté. Mesurant a présent pres de deux metres cinquante, ce géant
au visage couturé de cicatrices a été obligé de faire retoucher ses uniformes SS par
un tailleur peu regardant. Il prétend avoir officié a Treblinka dans les années 42-43
et avoir connu personnellement Hitler. Sa cruauté et son sadisme sont tels que per-
sonne n’a jamais pris la peine de vérifier cette affirmation. Dans sa folie, Schwarzer
est persuadé qu'Hitler et Satan ne sont qu'une seule et méme personne. * Le maitre
m’a parlé, affirme le Nephilim. Et il m’a fait entrevoir les beautés de son royaume. ”
LOberfiirhrmeister déclare étre investi d’une mission sacrée. Pour lui, le paradis
n’est qu'une gigantesque prison ol les forts peuvent opprlmer les faibles en toute
impunité, et pour I'éternité. Quel qu'il soit, son * maitre * > (qui ne fait qu'un, selon
toute vratsemblance avec le mystérieux expedlteur des pilules) ne fait rien pour lui
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slus tard « que son
rauma isme qui a

brisé son 1mmortahtk

i :'advmt que Sha1tan sublt la premicre transformatlon Khaiba. Cette
métamorphose fut: beaucoup plus longue et douloureuse que celle qui afflige les
Nephilim de nos-jours. En réalité, Shaitan fut en quelque sorte l’mventeur du khai-
ba, dans la mesure ouil ‘congut cette transformatlon 1u1 -méme;. comrne une sorte de
réaction ou de reﬂexe contre la fatahte

Or dong, Sha1tan partlt d Egypte ayec la tablette du Diable, entouré de Roms
dévoués & son service qui 'emmenerent au-dela de lhonzon afin de fonder le pre-
mier refuge La ils entreposérent la Lame et Shaitan commenga a 'étudier. Il savait
que cette méditation serait dure, car le peu qu’Akhénaton lui avait dit du sens pro-
fond de la tablette qu'il lui remettait lui avait fait sentir que c’était un monde de
pulsions et de fantasmes qui s’ouvraient a lui, un univers sombre et chaotique ou il
lui faudrait une force d’ame et une sagesse immense pour résister aux tentations.

Les Roms du Dlable furent des aux111alres de tout premxer ordre dans les recherches
mysthues de Shaitan au début de son exercice. Ils lui permirent non seulement

d’établir une cour dlgn‘ de ce nom, réunissant des Nephlhm intéressés par la diffu-
sion-des Arcanes et par le‘message d’Akhénaton, et partlcuherement curieux de
cette Lame si équivoque. Shaitan eut a cceur de dlspenser ses révélations, mais elles
furent mal accuellhes, jugées effr ntes et dérangeantes par rapport 4 Pimage du
Sentler d'Or qui cemmen : rtagee par les autres' s nce Nephlhm Ams1,
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de Shaitan et basculérent peu a peu danstﬁl ‘ meme amertume que lui, puis dans la
rancceur, et enfm dans la decheance .

e, les &tres désirant
eccle51ast1ques en
N aux maux dont

des émules parm1 les es‘pnts faibles, les mages en mal de référen
le pouvoir par tous les moyens, et séduisit surtout les ‘autorit.
quete de boucs €missaires et les foules cherchant une exphct

st pas pris
isionnaire

La naissan_cke’, du Khaiba |

Mais tout cela n etalt que le prelude ala degenerescenceﬂ Car Shaitan, engage dans
Pélaboration de son Arcane dévoyé, mena une quéte semblable dans son esprit a
celle d’Akhénaton, tentant de forcer les portes de I'’Agartha. Il echoua, car I’heure
de Paccomplissement n'était pas encore venue, mais ce faisant, il se frotta & toutes
les tentations peuplant I’Akasha caché dans la Lame orlglnelle Son passage refor-
ma la tablette, recomposa le dessin du démon et de ses serviteurs, et le Diable domi-
nateur devint le Diable enchainé : il fut prls a son propre plege incarné € par une ten-
tatrice du nom de Moor

Cette f1lle a- t—elle reellement existé ou ne ﬁtfelle qu errer dans les cauchemars exo-
tiques“de Shaitan 7 Tou]ours est-il qu'il tomba sous.son charme ravageur, subtil
mélange d’innocence, de jeunesse désarmante, de fantaisie, et d’une érotisme torri-
de qui réduisit' Shaitan & I'état d’esclave. Pour elle, le Prince vola les clés des
Akashas et fit le tour d  monde et des époques, donnant rendez-vous 4 sa belle dans
les tavernes de la Londres de Marlowe dansant avec ell aux bals de Louis 1 j’,de
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pérent tant que Moor s’y perdit et qu elle ne put revenir a lui. Depuis il la cherche
sans fm dans le labyrmthe de ses tur 1tudes, abusant toutes les jeunes ﬁlles en

Clest a

avec la destm ,e

e'et des Nephilim, qu'il
anathéme sur tous

de comprendre ce que mgmﬁalt le Kha1ba pour 1u1, son Arcane et tous les Nephilim.
Pendant ce temps, P'histoire exotérique de I'Arcane suivit son cours, ‘étendant I'in-
fluence du satanisme «officiel» et restreignant la connaissance de I’ Arcane XV véri-
table, tandis que Shaitan explorait es 1 uvelles p0551b1htes de son corps perverti et
élaborait des plans demonlaques fondes sur son €ta -

Au sortir de cette période, Shaltan institua e nouveau sabbat, en liant les groupes
existants, en de51gnant les Luxifers afis de les intéresser aux intrigues. du Diable. 11
prit contact avec les factions qui se reclamalent de lui et proceda au «nettoyage»
pour écrémer ses serviteurs et imposer- le Khalba comme umque critere de partici-
pation a ’Arcane XV '

Enfin, Shaitan adopta les traits et la posture qu'on 1u1 connait au]ourd hui, a savoir
un personnage de dandy discret et sombre, mais qui peut se laisser aller a de
brusques sautes d’humeur, pendant lesquelles ses grognements de rage font trembler
ses servantes enchainées et ses interlocuteurs pris de peur. 11 professe une distance
vis-a-vis du réel qui met extrémement mal a l'aise ceux qui 'approchent : parfois on
se demande s'il est vraiment la ou s’il n’est pas déja parti sans qu’on s’en apergoive.
A moins qu'il ne soit perdu dans des réves ignobles ou il fait subir les pires outrages
a de jeunes beautés enchanteresses, des outrages comme seul le Prince des Khaiba
peut en concevoir. ..

Le pire est sans doute son mépris total et absolu de l'existence matérielle des étres,
comme s’il ne consentait a s’adresser qu'a des &mes. Combien de fois a-t-il proféré
de terrifiantes sentences telles que : «Peux-tu simplement cesser d’exister ?».

Quand il se déplace, il s’entoure de nains ridicules et difformes, dont Diéz, son bouf-
fon, qui doit 'amuser avec des jeux d’une grande bassesse. Son aspect habituel est
un habit noir et suranné, assez chic en apparence mais qui évoque I'abandon, la
misére latente des vagabonds, le. desmteret des choses, de soi et des autres, le désir
d’en finir. Shaitan est un Dlablf ‘qui s'ennuie, un démon de lassitude qu1 s'est livré
A toutes les horreurs et se prepar “a Ia guerre ultlme
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T’INVASION SILENCIEUSE

‘utre des visées que I'on pourrait schématiquement
qualifier de “ matérielles ”, 'Arcane XV et son Prince
ont élaboré un plan occulte d’une ampleur inimagi-
nable dont la réalisation, si elle se concrétisait, aurait
sans: doute des conséquences incalculables et désas-
treuses pour Pavenir de la communauté Nephilim
dans son’ ensemble.. Tout ce que les Fils des Ethers
savent ou croient savoir n’est bien évidemment qu’un
leurre. Le Diable ne se réduit pas 2 une poignée de sab-
bats plus ou moins structurés, pas plus que ses buts ne
se résument a une fuite en avant — a une glorification de la souffrance et de la des-
truction. En réalité, ’Arcane XV est l'un des plus pragmatiques qui soient. Les
Luxifer, I'aspect “ sataniste , la soi-disant soif de fusion avec les éléments... Tout
ceci n’est quun leurre. Tout ceci ne recouvre que la réalité terrestre de 'Arcane.
Mais les ambitions du Prince sont loin de se réduire a ces visées matérialistes. Les
Nephilim les plus vigilants ou les plus avancés sur le chemin de I’ Agartha savent déja
que les Adoptés du Diable sont en guerre ouverte contre la communauté ; bien peu
cependant se doutent de 'ampleur du danger. Chistoire de I'Arcane XV telle que la
connaissent les profanes est fausse. Personne ne connait la véritable nature de ses
objectifs. Personne ne devine que I’Arcane et son Prince envisagent de détruire le
royaume d’Agartha, et de supprimer purement et simplement tous les Nephilim
Agarthiens. Le véritable repaire du Diable n’est pas situé au fond d’une quelconque
forét, ou dans les caves d’'un immeuble sordide. Son royaume est immatériel : il se
situe au-dela du temps et de 'espace, dans une sorte d’Akasha secret. C'est une tour
sans fin et sans commencement, un édifice monstrueux perdu au cceur de ténébres
impénétrables, a laquelle seuls quelques rares serviteurs du Prince connaissent les
moyens d’accéder. Mais la tour n’est pas seulement un refuge : elle est surtout une
arme, un réservoird'énergie magique qui, lorsqu’il sera suffiSamment plein, permet-
tra aux armées du Diable de lancer sur ’Agartha et tous les royaumes magiques qui
s'y rattachent une attaque sans précédents. Lorsqu'il encourage ses Adoptés a culti-
ver leur dégénérescence, a rechercher la fusion avec I’élément, ’Arcane ne fait que
les préparer magiquement au sacrifice magique qui permettra - de nourrir
I’Antémonde — I'axe magique de la tour. Aucun Adopté, pas méme les Luxifer des
sabbats, ne sait ce qui I'attend de autre coté. La plupart cultivent le pressentiment
d'un “ailleurs ” qu’il pensent meilleur ; les Luxifer eux-mémes promettent I'impos-
sible a leurs fideles. La vérité, c’est que seuls les habitants de la Tour savent ce qui
les attend. Et que le sacrifice “ forcé ” que le Diable attend de ses adoptés correspond
rarement a leurs aspirations secretes. Le Prince de I’Arcane, lui, laisse chaque Luxifer
agir & sa guise. L'unique but du sabbat reste de préparer les Nephilim dégénérés a leur
passage dans I'autre monde, ot leur “ transformation ” sera achevée. Clest souvent le
Prince lui-méme, ou 'un de ses plus fidéles lieutenants, qui décide du moment ot un
Adopté est prét. Lorsqu’une telle occurrence se présente, les portes quiménent 2 la
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LA LAME VIOLEE

Shaitan, en tant que Prince de lArcane, st en possessmn de la Lame or1gmelle,
celle qui fut gravée par Akhénaton lorsqu'il edt achevé sa quinzieme « quéte. Cet
objet inestimable, qui ﬁgure parmi les plus précieux du mythe Neph1hm est certes
la base matérielle de- I’Arcane, sa représentation concrite, mais elle est ‘avant tout
le message symbolique qui contient I'essence de la volonté du pharaon libérateur.
<A ce titre, elle est le gage que 'Agartha est possible et elle lui assure une certaine
existence, une sorte de preuve que le chemin est ouvert et qu'il suffit de le suivre.
On n’a pas connaissance, dans toute I'Histoire Nephilim, d’'une Lame détruite ou
seulement endommagée. C'est que personne ne sait & quel rite odieux se livre
Shaitan dans le secret de sa res1dence

En effet, Shaitan est le seul Prmce qui n’ait pas le moindre respect pour la Lame
dont il est dépositaire, pis : il éprouve une véritable haine de ce qu’elle représente
et de sa destlnatlon, qu'il mamfeste en s’en prenant: phy51quement a lobjet sacré.
Clest aln51 que Shaltan a commence a deblter lep tablette' ala découper en petits
o il que seule la pulssance
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NEMETH ET L ANTEMONDE

e royaume spmtuel de lArcane XV peut s'apparen-
ter 4 un anti-Akasha. Les régles phy51ques qui y pré-
valent, si elles étaient quantifiables, s'opposeraient
probablement & celles qui prévalent dans les
. domaines subtils des Fils des Ethers Peut-étre serait-
il plus opportun de le comparer aux royaumes des
Selenim ?Quoi qu'il en soit, Temen-An-Ki échappe
Il 2 toute classification. Temps espace et matire n'y
sont que des notions fluctuantes. La description qui
“suit n’est qu'une tentative de tradulre en termes phy-
siques’ et logiques une réalité qui, a 11mage de son
créateur, se dérobe 2 toute préhension rationnelle. Elle ne s'attache qu'a la partie la
plus immédiate, visible et rationnelle de l'anti-réalité chaotique, voire incompréhen-
sible, que représente Temen, ou Nemeth (P’anti-anti-monde, en quelque sorte). En
apparence, donc, Nemeth est une tour. Une tour perdue au coeur d’un océan de
nuages noiratres tantot gazeux, tantot liquides, tantot solides, entre lesquels planent
des sortes d’immenses vautours aux ailes: minérales. On I'aborde comme on aborde
une ile inconnue, censée abriter quelque creature antédiluvienne. Clest un édifice
monstrueux, sculpté dans une roche noire réputée vivante, dont larchitecture en spi-
rale et les arcades titanesques rappellent la Babel des tableaux de Bruegel (E-Temen-
An-Ki signifie d’allleurs Babel chez les babyloniens, qui se sont inspirés des songes que
leur “ envoyait ” la tour pour leur propre création — pale copie du monstre original).
Elle ne possede ni fin ni commencement visible, pas plus qu'elle n’obéit au loi de la
gravité en vigueur sur Terre. Il n'y a ni envers, ni endroit 4 Nemeth. Quiconque ten-
terait de gravir les escaliers cyclopéens qui s’enroulent autour de 'Antémonde —
immense colonne centrale rayonnant d’'une énergie maléfique — se rendrait compte
de la vanité de son entreprise. Croyant arriver au sommet de 'édifice, il reviendrait
en fait sur ses pas, empruntant toujours le méme itinéraire. Nemeth est un ruban de
Moebius, une aberration physique que I'esprit humain ne peut plier 4 ses regles. Dans
ses conditions, bien str, parler d’é étages ou de hauteurs releve de la simplification la
plus outrancigre. Cest une réalité qu'il faudra garder a Pesprit.

Le Prince de I'Arcane passe 'essentiel de son temps dans un étage invisible de la
Tour auquel seuls quelques rares privilégiés ont parfois acces. Bardé de capteurs
magiques le reliant a ses serviteurs, son trone conscient le relie au monde extérieur

“ absorbe ” ses émotions, lesquelles se matérialisent sur sa peau par des petites
cloques dont le précieux liquide, soigneusement recueilli, est reguherement déver-
sé dans I'’Antémonde, qu'il infuse de son énergie magique. Toutes les potes qui
relient la tour a notre monde, et dont les Adoptés nommés Saltlmbanques connais-
sent seuls 'emplacement, sont également reliées au- glgantesque hemlcycle qui fait
face au tréne du Prince (c’est dans cet amphithéatre que les “ visions ” qu'il recoit
du monde physique s'animent et prennent vie selon son bon. plaisir, provoquant
chez les acteurs terrestres et inconscients de ces représentations improvisées de vio-
lentes crises de cauchemar) Nul autre que lu1 ne connait 1e mot qu1 peut les.ouyrir.
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Les portes que relient les acces extérieurs de Nemeth a notre monde s apparentent
le plus souvent a des ponts, des édifices mornes aux rebords déchiquetés qu’aucun

) arche spectrale gardé par des soldats en-armure, vous
“decheance ne fait

corresponda t chau A une fonctlon préc1se

Les Fantassins -

Ce sont les soldats du Dlable, et les gardes de Nemeth Ce sont eux qui; le moment
voulu, déferleront en hordes impassibles dans les royaumes agarthlens des Nephilim
insouciants. Ce sont eux également qui protégent le Prince et surveillent les entrées
de son domaine — les premigres créatures que.. découvriront les Adoptés lorsqu'’ils
quitteront le monde terrestre. La plupart sont actuellement inactifs. Leur apparen-
ce est celle de. guetriers en armure médiévale, mais il n'y a rien dans leur amure, rien
d’autre qu’un esprit en mouvement. Heaume baissé, les Fantassins ne se dévoilent
jamais, et ne se dlsloquent si 'on peut dire, que lorsque leur armure, taillée dans la
méme roche noire et vivante qu1 aservid édifier la tour, ne vient a étre détruite (un
mot sur cette roche nourrie d’Ames concassées, elle “ hurle ” littéralement lors-
qu'elle rentre en contact avec substance organique. Il est probable que seule
l'orichalque puisse la détruire, o tout'iau moins 1'endommager) Les Fantassins ne
possedent ni mtelhgence, ni conscience, et sont programmés pour u _:but unique
par les Artificiers qui les ont créés. Ce ne sont que de porteurs d ‘ar "es,‘ animés par
une volonte umque et umverselle issue de lAntemonde """ ~

Les Géniteurs

Ce sont les techmmens de Nemeth Ce sont des étres etranges que l’on pourralt qua-
lifier de robots s'ils n’étaient pas parfaltement mtelhgents e doués d'une ame. Ils
possédent quatre bras, reliés 2 un axe central surmonté d’une. capsule liquide abritant
un artefact en mouvement, et flottent & environ un metre du sol. Leur
coeur/consc1ence prisonnier de sa capsule est constitué d’un atome grossi plus1eurs
millions de fois, et 'électron umque qui flotte autour du noyau émet en se déplagant
au sein du liquide, des vibrations s'apparentant a des sons. Une parole, un cerveau,
quatre membres préhensiles : ¢’ ’est tout ce dont les géniteurs ont besoin pour mener
leur tache & bien. Leur fonction principale est de mener les nouveaux arrivants-dans
les désincorporateurs qui les attendent, afin d’achever le processus de dissolution.
Une fois passes dans cette étrange et terrifiante mach €, un conglomerat de tubes
asplrants et de plstons gross - animés par une energie echno magtque regxe par les
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’Adopté est laché dans I'un des obscurs
' t dont 'unique issue reste
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De fait, ils sont beaucoup plus diffic A
Dans 'enceinte mén Neme

incom-
brasier
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ciers ren-
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par I’Arca
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LES AUTRES ARCANES

e Dlable a ev1demment de trés mauvalses relatlons
avec les autres Lames — quand il en a. La période
. dite de la Convulsion (dénomination: officieuse qui
" n’est connue que des Luxifers) a plongé la Lame XV
~ dans Toubli, la degageant des débats ésotériques et
 faisant ‘méme croite au commun des Nephilim
- qu’elle avait disparu. Ensuite, lorsque la'Lame a de
nouveau fait parler d’elle ou que des occultistes avi-
sés ont reconnu son influence en quelques cas pré-
cis, le- Diable ne s’est pas privé de faire de la provo-
cation, de lancer des sabbats au vu et au su des
dignitaires des Arcanes peu disposées a accepter la fohe etla decheance la Papesse,
I’Empereur, la ]ustlce typlquement

Pour linstant, & part la Temperance qui tente de. leur tendre une main secourable,
aucune guerre ouverte n’a été entamée contre le Diable. Mais il est clair qu'il géne,
qu'il effraye, qu’il fragilise 'union. des Arcanes face & I'apocalypse, alors méme que
les plans secrets de Shaitan n’ont. pas ete perce

LEs TEMPLIERS

Le Baton a lutté contre le Diable sous ses formes exotériques, en mettant en ceuvre
les codex inquisitoriaux dans la chasse aux sorcieéres — aux Nephilim en général,
s’entend. Toutefois, lors du proces du Temple & Paris, le satanisme apparut parmi les
chefs d’accusation. Coup monté de la part de la Justice, de la Maison Dieu et des
autres Arcanes ? Sans doute le Diable a-t-il pu jouer le role de bouc émissaire dans
cette affaire, mais il se pourrait que la figure du Baphomet, diabolique s'il en est, soit
liée & une collusion entre les forces de Shaitan et celles de Tubalcaan.

LES MYSTERES

En apparence, 'Epée n’entretient aucun rapport avec le Diable. Peut-étre existe-t-
il des passages entre I'Hades et ’Antémonde, car des témoins ont constaté que des
Daimons se mettaient parfois au service de certains Khaiba lors de coups de force
épisodiques contre des refuges d’Arcanes rivaux. Comment ont-ils pu obtenir
pareille compagnie ! Le Titan de 1'Occident serait apparu lors du sabbat de
Walpurgis de cette année et dans une transe, Shaitan lui aurait promls un trophee
inégalable pour prix de ses services : la téte du Prince du Pape

e s D S
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LEs RoOSE + CROIX

Dans la mesure ot le Prince Shaitan envisage d’attaquer Agartha, les R + C de la
cité de Shamballa sont menacés. Malheureusement pour eux, ils n’en ont pas
conscience. En revanche, lorsque 'armée des Khaiba fera mouvement vers la
demeure des Agarthiens, les Rosicruciens seront sirement les premiers au courant.
D’un autre coté, les Luxifers pourraient les contacter pour une alliance et profiter
de leur proximité.

LA SYNARCHIE

Le Denier semble décidé 2 lutter pied a pied contre le Diable, qui incarne 'opposé
total de I'idéal social, moral et politique des synarques. Mais pour l'instant ils agis-
sent dans Pombre, jusqu’a ce que la guerre éclate au grand jour.
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Organisé en une longue série de vingt deux
volumes, le Grand Codex des Adoptés propose
d’explorer en profondeur les Arcanes
Majeurs créés par le pharaon Akhenaton.

Grace au Codex des Adoptés, apprenez
les usages et les connaissances des
Samilles de Nephilim pour ne plus
parcourir seul les sentiers sinueux

de la Sapience.

En tant que joueur, découvrez
les coulisses du pouvoir occulte
et gravissez les cercles initia-
tiques pour ceuvrer aupres de
vos _fieres les plus illustres.
Grdce a une étude minutieu-
se de chagque Arcane, trou-

Arcane XV:
LE DIABLE

vez votre place au sein
d’organisations tentacu-
laires. Apprenez de nou-
velles pratiques magiques,
croisez le chemin de
grandes figures de l'occul-
tisme qui accepteront
peut-étre de vous prendre
comme disciple...

Les meneurs de jeu
pourront, quant a eux,
trouver tous les éléments

a dégénérescence, la misere et la perte :

tel est le lot des Khaiba, ces Nephilim qui
ont cédé a leurs instincts primaires et en ont
subi une horrible transformation.

Mais par la grace d’Akhénaton, un espoir
leur est permis, prescrit par une Lame parmi
les plus inquiétantes et les moins connues : le
Diable. Quel espoir ? La rédemption ou l'ave-
nement d’un régne obscur dont nul Nephilim
ne se doute ?...

Ainsi s’esquissent les pouvoirs du Diable : la
tentation de la déchéance, la soif de destruc-

pour intégrer chaque
Arcane dans leur cam-
pagne grdce a des informa-
tions completes, des per-
sonnalités hautes en cou-
leurs directement utilisables,
des lieux étranges et emble-
matiques, mais aussi de mys-
térieuses intrigues aux ramifi-
cations insoupgonnables.

tion, la religion du sacrifice.

oo 2

Chaque mois, une pierre de
plus a Uédifice ; un pas de plus
vers l’Agartha...

NEPHILIM LE JEU DE ROLE DE L’OCCULTE CONTEMPORAIN

@ ISSN en cours

MultiSm| ISBN : 2-909934-76-4

PRIX : 35 F

2

Chaosium






